Quarto... -

A DOBOZ TARTALMA

16 fa jatékbabu Egy tabla 16 mezbvel
A jaték kezdetén az 6sszes babut a tabla mellé rakjuk.

A JATEK CELJA
A jatékbabuk mindegyike 4 tulajdonsaggal jellemezhett:
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négyszogletes vagy kerek magas vagy alacsony tomor vagy ireges sotét vagy vilagos

Az gy6z, aki elsékeént allit egy vonalba négy olyan babut, amelyeknek legalabb egy tulajdonsaga
megegyezik.

A vonalat Iétrehozhatjuk vizszintesen,
fliggblegesen vagy atlosan is.




A JATEK MENETE
e Véletlenszer(ien valasszatok kezddjatékost.

o A Kkezddjatékos kivalaszt egyet a 16 babu kozlil, és odaadja azt az
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o A masik jatékos lerakja ezt a babut a tabla valamelyik (barmelyik) mezﬁjére.rét kovetben valaszt
egyet a 15 fennmarad6 babu koziil, és azt odaadja az elso jatékosnak.

o Az elsO jatékos lerakja ezt a babut egy tires mezére.

e A jatékosok felvaltva valasztanak, adnak babukat, illetve rakjak le azokat az iires mezbkre a
fentieknek megfeleléen, mignem az egyikiik megnyeri a jatékot, vagy dontetlenre jutnak.

GYOZELEM
n A jatékot az a jatékos nyeri meg, aki elséként ,,Quarto!”-t kialt.

A jatékos akkor kialt ,,Quarto!”-t és nyeri meg a jatékot, ha a megkapott babu lerakasaval egy

vonalba kerdlt:
elal QUARTO!

4 vilagos babu vagy 4 s6tét babu

4 magas babu vagy 4 alacsony babu

4 kerek babu vagy 4 négyszogletes babu

4 iireges babu vagy 4 tomor babu




MEGJEGYZESEK:

¢ Nem sziikséges a gy6zelemhez, hogy a jatékos maga rakja le a masik 3 babut is.
e A gy6ztesnek ,,Quarto!”-t kell kidltania.
e El6fordulhat, hogy a vonalban Iév6 babuknak tobb kozos tulajdonsaguk is van.

Ha ez a jatékos nem vette észre, hogy sikeriilt étrehoznia a kozos tulajdonsaggal bird vonalat,
és atad egy figurat az ellenfelének, az ellenfél ebben a pillanatban ,Quarto!”-t kidlthat, és ha
megmutatja a babuk nyertes vonalat, megnyeri a jatékot.

Ha a vonal létrehozasakor egyik jatékos sem veszi azt észre, a jaték folytatodik, és ezzel a
vonallal mar nem foglalkozhatnak a jaték hatraléve részében.

A JATEK VEGE
e A jaték nyertese: az a jatékos, aki ,,Quarto!”-t kialt, és ramutat a létrehozott vonalra.
e Dontetlen: Ha minden babu le lett rakva, és nem sikeriilt gy6ztest talalni.

VARIACIOK

o KEZDOKNEK (pl. gyerekeknek) ——————————————————
Amig a jatékosok még csak ismerkednek a jatékkal, jatszhatnak 4 helyett 1, 2 vagy 3 tulajdonsag
figyelembe vételével is. Példaul a jaték célja lehet, hogy egy vonalba keriiljon 4 egyforma szinii
babu (ez esetben csak egy tulajdonsagot figyelnek a jatékosok).

s HALADO JATEKOSOKNAK - ——————~ ==~ o = 0 =

A gy6zelemhez a legalabb egy egyforma tulajdonsaggal biré 4 babu
lehet egy vonalban vagy egy 2x2-es négyzetben is.

Ez a variacio 9 tovabbi lehetdséget ad Quarto létrehozasara.
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PROBALD KI A GIGAMIC JATEKCSALAD
TOBBI TAGJAT IS!




